Cviceni 6
KIV/PRO



Lavka

Tym ma za ukol prekonat lavku, ktera unese maximalné 2 lidi. Bez svetla nelze
lavku prejit. Tym ma jen jedno sveétlo, a tak se s nim musi nekdo vracet.

Anna prejde lavku za 1 minutu
Bara za 2 minuty

Cyril za 5 minut

Daniel za 10 minut

Jak musi pfechazet, aby prekazku zvladli prekonat do 17 minut?



Vystfihovani polygonu jednim fezem

Zkuste z papiru podle navodu vystrihnout srdce, hvézdu nebo trojuhelnik.

1 told downward

- === fold upward

-+=+ fold downward
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Vystfihovani polygonu jednim fezem

Libovolny polygon (nebo i polygony) na papire Ize pomoci prekladani papiru
vystrihnout jen jednim, rovnym rezem

Dveé metody nalezeni potfebnych prelozeni

1. Straight skeleton method
2. Disc packing method



Vystfihovani polygonu jednim fezem

Straight skeleton = trajektorie vrcholt polygonu pokud je rovhomérné rychle

smrstovan (kazdy vrchol ma stejnou rychlost)

Udalosti:

- Hrana zmizi => smrstujeme “mensSi” polygon
- Polygon zmizi => zde mame hotovo
- Polygon se rozdéli na 2 => smrstujeme kazdy zvlast
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Vystfihovani polygonu jednim fezem

Z kazdého vrcholu kostry vysleme paprsek do kazdého sousediciho regionu,
paprsek je kolmy na hranu polygonu z daného regionu

Pokud paprsek narazi na dalSi region, zmeni svou orientaci tak aby byl opét kolmy
na korespondujici hranu polygonu
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Vystfihovani polygonu jednim fezem

Straight skeleton = tvofri vétSinu potfebnych ohybu

Kolmice na strany = je potreba jen jejich podmnozina



Vystfihovani polygonu jednim fezem

Zkuste z papiru jednim fezem vystrihnout nasledujici pismena:
- F

- A
-V






Straight skeleton

Straight skeleton = trajektorie vrcholt polygonu pokud je rovhomérné rychle

smrstovan (kazdy vrchol ma stejnou rychlost)

Udalosti:

- Hrana zmizi => smrstujeme “mensSi” polygon
- Polygon zmizi => zde mame hotovo
- Polygon se rozdéli na 2 => smrstujeme kazdy zvlast
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Straight skeleton vs Medial axis

Kostra polygonu vétSinou chapana jako mnozina vSech bodu, které maji vice nez
jeden nejblizsi bod na polygonu

Je tato definice to samé jako kostra ziskana pomoci straight skeleton? Pokud ne,
pro jaké pfiklady?

Jaky pristup byste pouzili pro vypocCet kostry?



Medial axis - Voronoi diagram

Medial axis Ize vypocitat jako subset Voroného diagramu generovaném hranami
polygonu. Vypocteny VD je oriznut.

Voroného hrany pobliz vrcholu polygonu nebudou pfimky. Implementace vypoctu
VD s timto musi umét pracovat.
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Zdroje

https://erikdemaine.org/foldcut/

https://www.youtube.com/watch?v=KO0GuKDSX1FA&t{=29s



https://erikdemaine.org/foldcut/
https://www.youtube.com/watch?v=K0GuKDSX1FA&t=29s

